Mediawijsheid 

Doelstellingen: 

1. De leerling beschrijft de snelle ontwikkeling en de onbegrensde mogelijkheden van de nieuwe sociale media.
1. De leerling beseft dat veel informatie in de media niet betrouwbaar is.
1. De leerling beschermt zichzelf in de omgang met nieuwe media.
1. De leerling geeft enkele positieve aspecten aan van de nieuwe media 
1. De leerlingen reflecteert over het eigen sociale mediagebruik.

Toelichting:

Dit thema heeft de titel Mediawijsheid gekregen omdat de Vlaamse regering deze term nadrukkelijk noemt in haar beleid.  Zie www.ond.vlaanderen.be/ict/beleid/conceptnota-mediawijsheid.pdf 
Mediawijsheid is volgens deze nota het geheel van kennis, vaardigheden en attitudes waarmee burgers zich bewust en kritisch kunnen bewegen in een complexe, veranderende en gemediatiseerde
wereld. Het is het vermogen tot een actief en creatief mediagebruik dat gericht is op
maatschappelijke participatie
Het is belangrijk te benadrukken dat het bij mediawijsheid niet enkel gaat om praktische
vaardigheden zoals ICT-skills, leesvaardigheid en vlotte omgang met/creatief gebruik maken
van verschillende media, maar ook om mediabewustzijn vanuit de praktijk, inzicht in de
mechanismen van commerciële communicatie en de media-industrie, kritische informatie- en
strategische vaardigheden, en verantwoord en veilig mediagebruik.
Een tweede element is dat mediawijsheid betrekking heeft op alle (nieuwe én traditionele)
Media. Dit houdt tevens in dat mediawijsheid evolueert naargelang er nieuwe media worden
ontwikkeld. Dit betekent dat mediawijsheid geen competentie is die men eenmalig kan
verwerven, maar dat het onderdeel is van levenslang leren. Mediawijsheid is dus even
fundamenteel voor alle leeftijdscategorieën, al geldt zoals steeds “jong geleerd, oud gedaan”.
Beeldgeletterdheid is eveneens een belangrijk onderdeel van mediawijsheid. Met
beeldgeletterdheid wordt het vermogen bedoeld om de gedachtegang en bedoeling van de
makers en gebruikers van beelden te volgen.
Uiteraard wordt aan dit thema ook aandacht besteed binnen PAV maar als levensbeschouwelijk vak hebben wij zeker onze eigen inbreng en invalshoek. 

Invulling:

1. We starten met het ontdekken van de wijde en snelle wereld van de nieuwe sociale media. Hierbij kunnen we heel dichtbij beginnen bij de leerlingen zelf. Welke app. hebben zij op hun smartphone. Welke media gebruiken zij en hoeveel tijd per dag wordt daar aan besteed? Beseffen ze hoe snel een foto kan worden rondgestuurd op het internet en hoe snel dus goede maar ook slechte en misleidende berichten worden rondgestuurd?

· De apps bespreken die de lln op hun smartphone hebben staan. Zij laten zien waarmee zij vertrouwd zijn.  (bijv. Twitter, Youtube, Whatsapp, Printerest, Facebook)  
· Een invulblad met die icoontjes en de vraag wat dat is en invullen hoeveel uur per dag of week zij daar aan besteden.  Zie bijlage.
· De leerling laten experimenteren om de reikwijdte van nieuwe sociale media te ervaren door zelf een klasfoto of filmpje te laten maken/verspreiden.
· Bepaalde acties of crowdfunding bespreken.  Bekend is bv. de vraag naar terugbetaling medicijnen of de man die elke dag 33 km te voet naar zijn werk moest gaan.
http://www.hln.be/hln/nl/960/Buitenland/article/detail/2204750/2015/02/03/James-wandelde-elke-dag-33-km-naar-zijn-werk-tot-nobele-onbekenden-hem-levensgrote-verrassing-schonken.dhtml
2. Na het besef van hoe geweldig de nieuwe media zijn moeten we de onbetrouwbare en zelfs verslavende zijde van de nieuwe media toelichten. Hier kan gesproken worden over propaganda, het ronselen van jongeren maar ook de verleidende reclames. De hele wereld van het gamen moet hier zeker worden besproken (achtergrondinfo voor de leerkracht aan het eind van deze toelichting, na het werkblad sociale media). Zorg dat u zelf goed bent voorbereid door te weten met welke games de jongeren bezig zijn. Check of de leerling het verschil weet tussen de digitale wereld en de reële wereld. Hoeveel uur per dag/week zijn ze hiermee bezig? En hoeveel geld kost dat?  Bij de reclame moet de leerling zich bewust worden van financiële misleiding en het kopen op het internet.

· Stromae heeft een videoclip gemaakt over Twitter:  Carmen
· Ask  is/was de grootste pestsite  van  Vlaanderen http://vtm.be/telefacts/askfm-de-grootste-pestsite-van-vlaanderen-0
· Film Disconnect  laat verschillende verhaallijnen door elkaar zien met voorbeelden van slecht internetgebruik.  Lesbrief beschikbaar http://www.lesseninhetdonker.be/filmaanbod/308/Disconnect
· Film Cyberbully over een tienermeisje dat wordt gepest. 
· De Dossin kazerne verwerkt de propaganda van de Nazi’s in haar educatieve aanbod. De filmfragmenten zijn zeker te gebruiken ter verduidelijking van propaganda.  
3. Vervolgens moeten wij de leerlingen leren om zichzelf te beschermen als zij in contact staan met nieuwe media.  Er zijn veel voorbeelden, ook filmpjes die duidelijk maken wat er gebeurt als er privégegevens op het internet belanden. Wijs hen op het gebruik van wachtwoorden en antivirusprogramma’s. Het is ook belangrijk dat de leerling beseft dat al zijn sporen op het internet gebruikt worden voor commerciële doeleinden.  Ook het cyberpesten kan hier worden aangekaart.

· Clicksafe een website van Childfocus geeft info over veilig internetten.
· Filmpje over hoe een braaf meisje veranderd in een slachtoffer van een loverboy (20 minuten)  https://www.youtube.com/watch?v=CY9-Ql4UvIU
· Filmpje over een waarzegger in Brussel die gewoon jouw internetgegevens natrekt: https://www.youtube.com/watch?v=F7pYHN9iC9I
4. Nadat we de gevaren kennen willen we toch ook het positieve gebruik van internet benadrukken. Er ontstaan nieuwe communities met wereldwijde verbondenheid. De Bijbel , het Goede Nieuws vindt op vele nieuwe manieren de weg naar de mensen. Het is fantastisch om nieuws van zendelingen dagelijks en snel te kunnen volgen. Minder fantastisch maar zeer belangrijk is dat we een beter beeld hebben van de vervolgde christenen in met name het Midden Oosten. 

· Zoek met de leerlingen de website van hun kerk op.
· Hoe wordt de Bijbel verspreidt via het internet?
· Kun je evangelisatiesites vinden?

5. Tenslotte laten we de leerlingen reflecteren op hun eigen sociale mediagebruik.

· Nadenken met de leerlingen over wijsheidsspreuken uit de Bijbel: “Toets alle dingen , maar behoudt het goede”. 



[bookmark: _GoBack]Wat zijn sociale media?

We beginnen met een kleine quizz.  Probeer dit schema in te vullen. Wat is de naam van het medium? Wat delen mensen daar (foto’s, statussen, filmpjes…)? Als je zelf lid bent, dan vink je het aan. Hoeveel tijd per dag ben je daar mee bezig? En hoeveel klasgenoten zijn er lid?
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Achtergrondinfo voor de leerkracht over GAMING en de wereld van de gamers.

Bespreking/onderverdeling videogames
Videogames = een spel dat gespeeld wordt waarbij de handelingen van de speler(s) te zien zijn op een scherm.
Om kinderen bewuster te kunnen maken over videogames, is het niet slecht om eerst zelf één en het ander te weten te komen over deze games. Om dit te kunnen bereiken is het goed om te beseffen dat niet alle gamers hetzelfde zijn en dat niet alle games over één kam te scheren zijn. 
We onderscheiden:
Casual gamers: Zoals de naam het al zegt, zijn dit de gamers die wel gamen maar niet op een overdreven manier. Ze gamen voor wat ontspanning, tijdverdrijf, geven er ook niet zoveel geld aan uit. De games die ze spelen vergen meestal ook niet zoveel tijdsinvestering. Kortom gamen is niet hun leven, ze zijn er niet zo door opgenomen, ze kunnen er afstand van nemen. 
Hardcore gamers: Dit is de groep die er dan wel heel erg mee bezig is. Het gamen dat zij doen is meer dan alleen wat tijdverdrijf. Zij zullen het grootste deel van hun vrije tijd in het gamen steken, het grootste deel van hun zakgeld en kunnen over niet veel anders praten dat games. In tegenstelling tot de vorige groep is deze groep er helemaal door opgenomen, het is iets waar ze zichzelf in kunnen verliezen en ze kunnen er dan ook moeilijk afstand van nemen. (bv: de Playstation meenemen op vakantie)
 Hetgene waar men op gericht is, is dus heel waarschijnlijk de hardcore gamer en die games die hij/zij speelt en wat daar over te weten valt.
Genres games:
Net zoals bij boeken en bij films zijn er ook verschillende soorten games. Ik zal proberen elke soort te bespreken en er telkens de populairste/bekendste games bij zetten. Ik zal ook meteen zeggen wat de rol van casual en de hardcore gamer bij dit alles is. Uiteraard bestaan er altijd overlappingen, de onderscheidingen worden gemaakt om het duidelijker te maken. Dit zijn ook niet alle genres die er bestaan maar dit zijn de belangrijkste/meest voorkomende. 
1. Platformer
Deze games focussen vooral op het gaan van punt A naar punt B door te springen van platform naar platform. Het spel zit hem er in dat je niet valt en dat het telkens moeilijker wordt. Doordat de moeilijkheidsgraad van deze games vaak hoog ligt, trekt dit meer hardcore gamers aan.
Vb: Mario bros, Castlevania, Mirrors edge, Prince of Persia, Tomb raider
[image: http://image.jeuxvideo.com/images/p3/p/r/prince-of-persia-trilogy-playstation-3-ps3-005.jpg]












2. Action/adventure 
Deze games geven de gamers echt een avontuur voorgeschoteld. De speler is op een missie om iets te volbrengen en de speler moet een hele reis en groei doormaken om zijn doel te bereiken. Het spel zal altijd gepaard gaan met vechten maar de focus ligt echt op het avontuur, de reis. Dit zijn games die beide groepen gamers wel kan smaken.
[image: http://www.electricblueskies.com/wp/wp-content/uploads/2011/08/Shadow-of-the-Colossus-Wallpaper-Phalanx-Trail-Drifter-07.jpg]Vb: God of war, Legends of Zelda, Prince of Persia, shadow of the colossus










3. Hack and slash
De titel zegt genoeg. Dit zijn de games waar de focus echt light op de vechtmechaniek. Bij dit soort games is de vaardigheid van de gamer echt belangrijk. Deze games zijn meestal ook bloederiger en minder subtiel van aard. Het spel bestaat eruit dat men altijd moeilijker vijanden moet proberen te verslaan zonder zelf dood te gaan. Dit zijn zeker de games die hardcore gamers aantrekken, doordat je er veel tijd in moet investeren en vaardigheden moet leren beheersen.
Vb: Devil may cry, Bayonetta, God of war, Ninja gaiden, Dynasty warriors
[image: http://wiiudaily.com/wp-content/uploads/2013/01/Ninja-Gaiden-3-Razors-Edge-Screenshot-2.jpg] 











4. Racing
[image: https://encrypted-tbn1.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcQGjvfpa06f19xOX-_Xeir0_PTSpyqJJG77Xaww23TprSdb2XzzlQ]Dit zijn games waar je een voertuig controleert en waarbij men om het eerst over een parcours de finish moet behalen. Eén van de langst bestaande genres en nog altijd even populair. Dit kan voor beide soort gamers aantrekkelijk zijn, doordat je er gemakkelijk mee weg kan zijn. 
Vb: Need for speed, Gran turismo, Mario kart






5. Fighting
Hier ligt de focus zuiver en alleen op het vechten en je tegenstander zo rap mogelijk te verslaan. Het gaat hier vaak om 1 tegen 1 gevechten in tegen stelling tot hack and slash games. Bij sommige games kan het hier ook redelijk gruwelijk aan toe gaan. Dit soort games zijn vooral voor de hardcore gamers, omdat je hier ook heel veel vaardigheid voor moet hebben. Dit zijn ook games waar een speler heel lang aan kan zitten, doordat het spel nooit echt uitgespeeld geraakt. 
[image: http://gamingbolt.com/wp-content/uploads/2010/03/Mortal_Kombat_2.jpg]Vb: Mortal kombat, Street fighter, Dragon ball









6. Role playing games (RPG)
Dit zijn de games waar klassiek gezien de meeste mensen aan verslaafd geraken. Zoals als de titel al verklaard kruip je in de rol van een personage. Men moet het personage zo sterk mogelijk maken doorheen het spel. Dit beter maken van het personage is iets waar heel veel tijd in gestoken moet worden, het spel creëert een hele alternatieve wereld om dit zo aantrekkelijk mogelijk te maken. Er gaat hier ook veel vrijheid mee gepaard, je praktisch alles doen waar je zin in hebt binnen de mogelijk heden van het spel.
Subgenre: Massive multiplayer online game (MMO)
Dit soort van games wordt over het algemeen ook over het internet gespeeld met andere mensen over de hele wereld. Het geeft een extra dimensie aan het hele gebeuren en voegt het element van samenzijn en competitie er aan toe. Dit zijn de meest populaire games vandaag de dag.
[image: http://www.popsci.com/sites/popsci.com/files/import/2013/images/2013/12/wow-screenshot.jpg]Vb: World of Warcraft, League of Legends, Guild wars, Elder scrolls, The witcher 














7. Strategy game
Hier spreken we vooral over het controleren van grote groepen personages. Men heeft de controle over grote legers en moet zo strategisch mogelijk de tegenstander proberen te verslaan. Tegelijkertijd moet de speler ook zijn legers opbouwen en tevreden zien te houden. Ook bij deze games zit een hele leercurve. De focus ligt vooral op het nadenken en minder op de oog-handcoördinatie dat vaak de focus is bij andere games. Dit is een genre dat ook veel hardcore gamers aantrekt en ook een genre dat online vaak gespeelt wordt.
Vb: Starcraft, Age of Empires, Warcraft, Heroes of Might and Magic, Civilisation
[image: http://cdn2.gamefront.com/wp-content/uploads/2011/07/fortwars.jpg]






8. Open world 
Dit zijn de games waarbij je een hele wereld te ontdekken hebt, waar je vrij in kunt rondlopen. In tegenstelling tot vele andere games ben je hier niet gebonden aan een specifieke verhaal lijn. Het lijkt een beetje op een RPG, maar de focus ligt hier vooral op de interactie met de wereld en minder op de vooruitgang van je personage. Dit is ook één van de games dat gamers heel erg aantrekt om te spelen, doordat je er heel veel vrijheid in krijgt. Vaak zijn de werelden die worden aangeboden enorm groot, waarbij je al bijna dagen nodig hebt om alles gezien te hebben, laat staan interactie mee hebben. Ook hier moet je veel tijd in investeren, dus vooral de hardcore gamers zal zich hier mee bezig houden.
Vb: Grand Theft Auto, Assassins creed, Batman arkham city, Red dead redemption, Infamous, Saints Row, Far Cry
[image: http://cdn1-www.craveonline.com/assets/uploads/2013/08/GTA5_Online_Gameplay.jpg]














9. Shooter
Hier wordt de speler een geweer gegeven en de bedoeling is om de mensen neer te schieten die het spel wilt dat je neer schiet. Dit is één van de populairste genres. Deze games vergen veel ooghandcoördinatie van de gamer en zijn dan ook meestal voor de hardcore gamer weggelegd. Veel van deze games worden ook online gespeeld waarbij je samen of tegenelkaar speelt. Naast RPG’s zijn dit de meest gespeelde en meest gewilde games.
First person: Dat men kijkt door de ogen van het personage
Vb: Call of Duty, Battlefield, Medal of Honor, Halo, Destiny
Third person: Dat men de rug ziet van het personage
Vb: Gears of war, Uncharted, Resident evil, Splinter cell, Metal Gear Solid
 dit is vaak nog een onderverdeling dat men maakt bij shooters. 
[image: http://static4.gamespot.com/uploads/screen_kubrick/mig/9/5/8/5/2109585-169_cod_mw2_the_pit_training_mode_ps3_082511.jpg]
[image: http://www.datishop.com.br/media/catalog/product/g/e/gears-of-war-2_2008_10-15-08_04_1.jpg]
10. App-games
Dit is een genre dat nog niet zo lang bestaat. Het zijn games die men kan downloaden op een smartphone of tablet. Het zijn meestal heel simpele maar toch verslavende spelletjes. Doordat de smartphone alsmaar populairder wordt, zo ook deze games. De games zijn zo gemaakt dat men er heel gemakkelijk mee om kan gaan, eigenlijk als een manier om dode momenten op te vullen. Dit zijn games die iedereen aanspreken zowel de hardcore als de casual. In de praktijk in mijn ervaring zit iedereen die een smartphone heeft minstens een paar uur per week te gamen op zijn gsm. 
Vb: flappy bird, angry birds, zombie tsunami, temple run, candy crush
[image: http://mcdn2.angrybirdsnest.com/wp-content/uploads/2011/04/Angry-Birds-Seasons-Easter-Sneak-Peak-4.jpg]













Persoonlijke ervaringen
Nu ga ik wat vertellen over mijn eigen ervaringen met deze games, waarom ik ze speelde en soms nog speel en wat het effect was van deze games op mijn wereldbeeld. Ik zal er drie bespreken, waarmee je toch een beter kijk krijgt op de hele gamewereld.
[image: http://ia.media-imdb.com/images/M/MV5BNTY3ODg4MDI3OF5BMl5BanBnXkFtZTcwNDE2Mjg2NA@@._V1_SX640_SY720_.jpg]
Call of Duty 
Zoals eerder gezegd is dit een first person shooter waar bij de gamer een geweer in zijn handen krijgt en zo goed mogelijk zijn tegenstander moet zien neer te knallen. Dit spel is eigenlijk een franchise, er komt om de zoveel jaar een nieuwe versie van uit dat nog beter speelt en er mooier uitziet. Ik heb er drie bewust gespeeld (Call of Duty 4, Call of Duty modern warfare 2 en Call of Duty Black ops) en heel veel uren ingestopt. Met bewust bedoel ik, zelf gekocht en thuis gespeeld.
Wat mij er vooral in aantrok was de competitie met de andere mensen over heel de wereld via online multiplayer. Het is een spel waar je naarmate je oefent beter in kan worden en het tegenelkaar kunt opnemen om te zien wie er nu beter is. Het geeft natuurlijk heel veel voldoening als je weet dat je beter bent dan iemand anders in een spel. Als je iemand neerschiet dat niet een AI (Artificial Intelligence) is maar een echt persoon dat nu op zijn scherm ziet dat hij neergeschoten is, geeft dat een goed gevoel. Ik denk dat dat ook een grote drijfveer was om het spel te spelen. In de eerste plaats gewoon verveling, maar daarna veel meer dan dat. Het is een extreem verslavend spel doordat dat gevoel van overwinning op anderen moeilijk bij een ander spel te vinden is. Een gevoel dat je nu kunt hebben door gewoon in je zetel te blijven liggen en het huis niet uit te gaan. 
In mijn ervaring was ik dan op den duur meer aan het denken aan mijn prestaties in de virtuele wereld dan aan mijn prestaties in de echte wereld. Dat de gamewereld belangrijker wordt dan de echte wereld. Iets dat ook vaak zie vandaag nog op de Hogeschool bij veel van mijn klasgenoten. Zo een spel dat extreme voldoening geeft, geeft ook extreme teleurstelling als het niet lukt. Je wilt zo graag je doel bereiken, dat nog verstrekt wordt doordat er echte mensen meespelen. De ambitie, de focus, de voldoening als die dan letterlijk neergeschoten wordt, door een echt persoon dan nog wel, dan verliest men nog al snel de zelfcontrole. Op die manier bracht dit spel het slechtste van mezelf naar boven. Aan de ene kant veel blijdschap als ik won, aan de andere kant razend als ik verloor. Na een tijdje had ik geen zelfbeheersing meer en konden zelfs de kleinste dingen die niets met gamen te maken hadden mij compleet razend maken.
Dat was dan ook een bittere realiteit waar ik in zat. Dat ik het spel begon te haten door de woede die het mij gaf, maar dat ik het aan de andere kant niet kon los laten door de voldoening die het mij gaf. De verslaving gaf mij ook geen zin meer om iets anders met mijn tijd te doen. Ik weet dat ik niet de enige in die situatie was, als men kijkt op het internet zijn er genoeg filmpjes te vinden waar kinderen helemaal gek worden van woede. Ik ben van mening dat dit spel en de andere van de zelfde soort, echt het ergste van de mens naar boven brengt. Mensen zeggen in hun woede de ergste dingen, doen de ergste dingen en kopen ondanks hun woede steeds het volgende spel. Dus ik zou zeker aanraden dat zeker mensen in hun puberteit zich hier van bewust worden. Er zijn letterlijk miljoenen kinderen onder de twaalf die zulke games spelen en die er onhandelbaar door worden op school en thuis.

[image: http://img2.wikia.nocookie.net/__cb20071128223330/gtawiki/images/d/dd/Iv_boxart.jpg]
Grand Theft Auto (GTA) 
Dit valt onder de categorie open world/sandbox games. Je bent iemand die in een fictieve stad geplaatst word en je moet doorheen het spel opklimmen tot de hoogste sociale ladder in de criminele onderwereld van die stad. Net zoals Call of Duty is dit ook een franchise van games. Ik heb er bewust 2 gespeeld (GTA San Andreas & GTA 4).
Wat mij vooral aantrok in GTA was de absolute vrijheid die men jou schenkt in die wereld. Je kan letterlijk alles doen wat je wilt in die wereld waar je zin hebt. Het draait alle stoppen los, alle dingen waar men soms niet eens aan durft te denken, zijn allemaal mogelijk in de wereld van GTA. Waar Call of Duty eerder subtiel te werk gaat en waar elkaar neerschieten minder realistisch word voorgesteld, steekt GTA het niet onder stoelen of banken (de titel alleen al) en is zij bijna trots op de inhoud die zij aanbied. Al mijn wildste fantasieën over de meest foute dingen, waren opeens allemaal mogelijk. Om maar een paar voorbeelden te geven: Ik kan een geweer pakken en gewoon iedereen zitten neerknallen die ik wil, ik kan elke auto stelen die ik maar wil, alles wat je maar met vrouwen kunt doen kan ik doen, de enige regels zijn de regels die ik zelf maak. Bij dit spel was het dus niet zozeer de voldoening om beter te zijn dan andere, maar eerder de voldoening van absolute vrijheid. Alle frustraties van de dag kon ik afreageren op dit spel. Het is niet voor niets één van de meest verkochte entertainments producten aller tijden.
 Op een bepaald niveau wist ik wel dat het niet echt was, dat het spel maar een fantasie was en dat zulke dingen de realiteit echt niet konden. Maar het feit dat die dingen mogelijk waren zelf al was het maar op een scherm, een alternatieve realiteit, toch had het meer invloed op mijn denken en op mijn perceptie van de wereld dan je zou denken. Het spel maakte mij helemaal ongevoelig voor dingen die echt erg waren. Dat het zelf zo erg was dat stelen, bedriegen en moorden iets wordt dat leuk is en zelfs grappig. Uiteindelijk kon ik de ergheid van sommige immorele dingen in de echte wereld niet meer echt erg vinden zoals het hoort. Nu niet dat ik een ongevoelige sociopaat werd, maar toch zo dat de empathie voor de mensen erg naar beneden ging. Ik bedoel als je zonder verpinken aan een klasgenoot kunt zeggen hoe je gisteren op GTA een heel district hebt uitgemoord en er samen om kunt lachen, is er duidelijk iets mis. Verder ook de hele boodschap van GTA dat succes ligt in het verdienen van als maar meer geld, autos, huizen en vrouwen is ook niet bepaald aan te raden. 
Het spel wordt terecht alleen maar verkocht aan mensen die 18 jaar of ouder zijn. Echter in de praktijk zijn er altijd wel kinderen die het te pakken krijgen, eigenlijk zo goed als de meeste kinderen met zwakke of onwetende ouders. Men moet geen pedagoog of psycholoog zijn om te zien dat zo een soort games echt een verschrikkelijk slechte invloed heeft op een kind, die er vaak ook niet echt bij stilstaat wat hij/zij aan het doen is. Mensen die dit spel spelen worden de ergste misdaden in deze wereld gewoon en vinden de immorele dingen al lang niet meer zo erg. Als dit al gebeurt bij volwassenen die dit spel spelen (mijn ervaring met klasgenoten), hoe veel te meer bij kinderen die nog veel meer moeten leren dan wij.





[image: http://images.eurogamer.net/2012/articles/a/1/4/7/6/3/9/6/450-p6j8my.jpg]
Elder scrolls 5: Skyrim
Dit spel hoort thuis in het genre van de Role playing games. Je personage wordt gedropt in een wereld en het is aan jouw om te overleven en beter te worden in die wereld. Tegelijkertijd ontdek je ook de wereld. Dit spel is net zoals bijna alle games deel van een franchise, dit spel is het enige dat ik van deze franchise gespeeld heb. 
Wat mij aantrok aan Skyrim was dat het een spel was dat het je honderden uren spelplezier aanbood in zijn fantasie wereld. Skyrim was voor mij de ultieme alternatieve wereld waar je jezelf in kon verliezen. Een wereld van draken, ridders, trollen en magie. Het spel is zo gemaakt zoals de meeste RPG’s dat je er echt je eigen leven in kan opbouwen. Het wordt als het ware je tweede leven, zodat je je leven hebt in de echte wereld en je leven hebt in de fantasie wereld. Ik werd er zo in opgezogen dat ik inderdaad liever met Skyrim bezig was dan met mijn huiswerk of met iets anders in de echte wereld. Bij de andere games had je ook een element van alternatieve realiteit maar bij dit spel was het echt het doel om je helemaal te overdonderen met zijn wereld. Dat je echt voelt alsof je in een andere wereld bent terechtgekomen. Dit trok mij dan ook echt aan en Skyrim was dan ook honderd keer interessanter dan al de rest in de echte wereld. 
In Skyrim ben je de held van de wereld, iemand die elke dag avonturen beleeft. Een leuk contrast met de dagelijkse routine van tram, school, eten, slapen. Veel van de vrijheid die Skyrim gaf is te vergelijken met GTA, maar in Skyrim ging het echt het worden van je personage en minder om wat je nu allemaal kon uitspoken in de wereld. Hoewel Skyrim misschien de meest onschuldige game is die ik nu beschrijf, is het wel een game dat zo gemaakt is dat je het niet kan loslaten. Bij mij ging het zelf zo ver dat ik over Skyrim ging dromen en al de dingen dat ik de volgende dag zou doen. Je zou kunnen zeggen dat alle ambitie die ik had in het spel ging en niet in de echte wereld. 
Ik zou leerlingen er altijd van bewust maken dat de game wereld niet echt is en eigenlijk ook niets betekent. Dat het gewoon een bron van ontspanning zou moeten zijn en niets meer. Zeker bij RPG’s waar de mensen het makkelijkst verslaafd aangeraken en hun echte levens verwaarlozen. We zien op school dat leerlingen liever praten over hun virtuele leven zoals een spel in Skyrim, dan hun echte leven in de wereld. Hoe het komt dat leerlingen liever geïnteresseerd zijn in games dan in het echte leven, kan een meervoud van redenen hebben. Bij mij was het in elk geval zo, dat ik school haatte en liever in een andere wereld mijn tijd investeerde. 

Conclusie
Er zijn nog veel andere games die kunnen besproken worden, maar veel van dezelfde punten die hier gemaakt werden zouden daar in terug komen. Over het algemeen zijn games een middel om iets te doen te hebben en het is vaak een vorm van escapisme zoals films en boeken dat zijn. Weg van de echte wereld, even worden wat ik wil, doen wat ik wil in de alternatieve virtuele wereld. Het spreekt veel mensen aan ook volwassenen maar vooral pubers die sowieso al een negatievere kijk hebben op de zaken.
Christiaan B.
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